Hasznalati utmutato

PyroQuest VR/AR Fire Trainer

A PyroQuest VR/AR Porolté Szimulator egy Uj generaciés tlizvédelmi oktatéeszkoz, amely a
virtudlis (VR) és kiterjesztett valésag (AR) technoldgidk 6tvozésével biztosit hatékony, valésaght és
biztonsagos képzési lehetdséget.

Gyarto és forgalmazo:
VR Solutions Hungary Kft.
4034 Debrecen, Vagohid utca 2., 4. épllet 117.

Kapcsolat:

e Email: info@ pyroquest.com
e Telefon: +36 70 977 47 32
e Web: pyroquest.com

A szimulator célja, hogy életszer( szitudcidkban készitse fel a felhasznaldkat kiilonb6z6 tlizesetek
kezelésére, mikdzben a legmodernebb technoldgiai eszk6zéket alkalmazza.

Rendszer alapja

e Szabvany porraloltéval integralt VR headset
e Valés idejl visszajelzés a helyes vagy helytelen technikdkrol
e Valdédihoz hasonlé mozdulatok és eszkdzok

e Bevezetés

e A rendszer komponensei

e Elsd I1épések

o Rendszer el6készitése

o Kontrollerek helyes régzitése

o Rendszer bekapcsolasa

o ScreenCast (Képerny6 tikrozés)

¢ VR funkcié hasznalata

o VR madd elinditadsa

o Navigécié a VR kérnyezetben
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o TUzoltasi gyakorlat végrehajtasa

o VR szimuléacid befejezése

e AR funkcié hasznalata

o AR mdd elinditadsa

o Szoba el6készitése

o Gyakorlas
o AR tlizoltasi gyakorlat

o Tavolsdgméro opcid

o AR szimuldcié befejezése

Készllék kezelése

o VR headset beédllitdsa

o Gyakorlé porolté szimulator kezelése

o Akkumulator kezelése

Teljesitménymérés és értékelés

Karbantartas és hibaelharitas

o A VR headset nem kapcsol be

o A porolté szimuldtor nem reagal

o A szimulédcié akadozik vagy lefagy

MUszaki tAmogatas




Bevezetés

A PyroQuest egy modern, innovativ tlzvédelmi oktatéeszkdz, amely virtudlis (VR) és kiterjesztett
valésag (AR) technoldgidkat egyesit a biztonsdgos és hatékony tlzoltasi képzések érdekében. A
rendszer lehetéveé teszi, hogy a felhasznaldk valésdghi kornyezetekben gyakoroljak a tlzoltasi
technikakat anélkil, hogy valddi tlizh6z vagy veszélyes anyagokhoz kellene nyulniuk.



A rendszer komponensel

A PyroQuest csomag az alabbi elemeket tartalmazza:
1. Pico 4 Ultra VR headset - 4K+ felbontasu kijelzével, 90 Hz-es frissitési rataval

2. VR-kompatibilis porolté gyakorlé készlilék - amely valds poroltd sulyaval és kezelésével
megegyezl érzetet biztosit

3. Kils6 akkumulator - hosszabb, akar 5 6ras hasznalati idot biztosit

4. Opcionadlisan: Streameléshez szikséges eszkoz - oktatdk szamadra a felhasznaldi nézet
megosztasahoz

5. Utéséalld hordtéaska - a rendszer biztonsagos szallitdsdhoz és taroldsdhoz



Els? lepesek



Rendszer el?készitése

1. Ellenérizze, hogy a Pico 4 Ultra headset teljesen fel van-e téltve. (FONTOS megjegyzés: a
headset és az akkumulator is klon kilon télthet6. Az akkumlator arra szolgal, hogy a
mUikodési idét meghosszabbitja.)

2. Csatlakoztassa a klls6é akkumulatort, ha hosszabb hasznalati id6t tervez, hasznélat utan
toltse fel az eszk6zoket. Huzamosabb ideig ne tarolja lemerllve az eszk6zoket, mert ez
megroviditheti az akkumulator élettartamat.

3. Vegye ki a hordtaskabdl a VR-kompatibilis porolté gyakorlékészliléket.

4. Helyezze el a streameléshez szlikséges eszkozt, ha az oktatadsi folyamatot tobben is
kdvetnék. (ScreenCast, azaz képernydtikrézés |épéseit Isd 5. oldal.)

Megjegyzés: az AR szimulacié bedllitdsahoz érdemes a kontrollereket kivenni a foglalatbdl és ha
végzett a konfiguralassal helyezze vissza.



Kontrollerek helyes rogzitése

A bal kontrollert az aldbbi médon rogzitse a csére, a fehér kor alaku klipszet pattintsa a helyére.

A jobb kontrollert az alabbi mdédon régzitse. A fehér kor alaku klipszet pattintsa a helyére.
Ellenérizze, hogy a poroltét miikodteté kar meghuzza-e a TRIGGER gombot.
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Rendszer bekapcsolasa

1. Nyomja meg a Pico 4 Ultra headset bekapcsolé gombjat és varja meg, amig teljesen elindul.

a kényelmesre a fejpantot a hatsé tekerheté gombbal.

3. Amennyiben szemiiveget visel, hasznélja a tavtartét.


https://docs.pyroquest.com/uploads/images/gallery/2025-10/QYSimage.png

Szikség esetén allitson a lencsék tavolsagan a tisztdbb kép érdekében. Alapértelmezetten a
k6zépsd allast javasoljuk.



ScreenCast (Képerny? tukrozeés)

A VR headset képe az AnyCast eszk6z segitségével tlikrozhetd szinte barmilyen okos eszkozre.
Az AnyCast eszkdzt be kell helyezni a HDMI foglalatba, illetve az usb csatlakozét az USB foglalatba,

az aldbbi moédon
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Az okos eszk6zon vélasszuk ki a HDMI bemenetet.
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A Library (EEZEM) menUbdl valassza ki a Screencast opcidt, a trigger gomb segitségével.

Kattintson a Cast to Smart TV ikonra.

Screencast

Castto Smart TV Cast to Browser

Kattintson a Connect ikonra. Ez utan elkezdddik a képernydtikrozés.
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VR funkcido hasznalata

A VR funkcié lehetévé teszi, hogy kilonbozé eldre elkészitett virtudlis kornyezetekben gyakorolja a
tlizoltasi technikdkat.



VR mod elinditasa

1. A vélassza a PyroquestVR ikont, irdnyitsa a kontrollerrel a kurzét és hizza meg a TRIGGER
gombot, vagy ha nem vette ki a joystickot a helyérél, akkor hasznalja a palackot muikodteté kart,
vagy irdnyitsa a kurzort a tekintetével. Kb 5 mp utan a kurzor automatikusan kattint egyet.
2. A megjelend listabdl valassza ki a gyakorolni kivant tlizeseti jelenetet:

O Irodatliz

O Konyhai olajtliz

O Raktartliz

O Akkumulator Tlz
3. Véalassza ki a célnak megfeleld porolté tipust. Hasznalja a joystickot, vagy nézzen a megfeleld
pontra, és a szoftver automatikusan kattint.
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VR funkcié hasznélata

Navigacio a VR kornyezetben

1. A virtualis koérnyezetben szabadon kérbenézhet a fejének elforditdsaval. Amennyiben elég
nagy a tér kézlekedhet fizikailag a Virtualis Valésag térben, ha ez nem lehetséges
hasznadlja a joystick gombot. Fontos: tavolitsa el a csapszeget a kar mikodtetéséhez.

2. A VR-kompatibilis poroltét ugy kell kezelnie, mint egy valédi poroltét:

O A biztositészeg kihlzasa utdn mikodtethet6
O Célozzon a poroltéval
O Huzza meg a kart az oltashoz.
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T?zoltasi gyakorlat végrehajtasa

1. Amikor a szimulacié elindul, mérje fel a tlz jellegét és méretét.
2. Kozelitsen a tlizh6z biztonsagos tavolsagra.
3. Készitse el6 a poroltét:
O Huzza ki a biztositészeget a VR poroltobdl
O Célozza meg a tliz alapjat
O Nyomja le az oltéanyag kibocsatasahoz a kart
4. Végezze el a megfeleld oltasi technikat:
O Pasztazé mozdulattal haladjon a tliz egyik szélétdl a masikig
O Tartsa megfelel6 tadvolsagban a poroltét a tlztol
O Figyelje, hogyan reagal a tliz az oltasi kisérletre



VR szimulacio befejezese

1. A tliz sikeres eloltasa vagy az oltéanyag kifogyasa utan a szimulacié automatikusan véget ér.
2. A rendszer megjeleniti a teljesitményértékelést (idétartam, technika, siker).
3. Véalaszthat a "Megismétlés" vagy a "Vissza a fémenlbe" opcidk kozul.



AR funkcio hasznalata

Az AR funkcié lehetdvé teszi, hogy a sajat valds kdrnyezetében helyezzen el virtudlis tlizfészkeket,
igy személyre szabott gyakorlasi lehetéségeket teremtve.



AR mod elinditasa

1.Valassza a PyroquestAR-t.

2.Minden esetben figyeljen arra, hogy jél megvilagitott helyen végezze a gyakorlatot, kerllje a
kozvetlen napfényt.

FIGYELEM: ha kozvetlen napfény éri a szemiiveg lencséit, az végzetes karosodast
okozhat a kijelzében.

A szoftver képes megjegyezni a helyszint ahol mar el6zéleg végeztiink szimulaciét. Ha teljesen (j
helyen vagyunk, a szemuveg automatikusan felismeri a kortlottlink 1évé bdtorokat, falakat,
ajtékat. A kérnyezet bedllitdsahoz kdvessik a szemliveg utasitasait. Jarjuk korbe alaposan a

helyszint, akar tobbszor is.

Recovering Room

Sat Up New Room

3. Miutan beallitottuk a kérnyezetet 1épjlink tovdbb a Complete opcidval.
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Szoba el?készitése

Ebben a menipontban helyezhet le tlzfészkeket és allithat be éghet6 fellileteket. FONTOS: a
Kivalasztas/Lerakdas (azaz a TRIGGER) gombbal végezheti a mlveletet.

® TRIGGER gombbal valassza ki a <Szilard anyagok tize> menupont. Ekkor megjelenik egy tlz
ikon a kontroller végén.

@ Rakja le a tlizfészket a kivant helyre a TRIGGER gombbal. Ha tobb tlzfészket kivan lerakni
kattintson Ujbdl a TRIGGER gombbal a <Szildrd anyagok tiize> mendre.

@ Opciondlisan kivalaszthatja az <Eghet6 anyag meniipontot>. Ekkor megjelenik egy x,y,z
tengelyt szimbolizal6 alakzat. Jeldlje ki az éghetd fellilet négy sarkat. Ha az éghetd fellletre, vagy a
kdzelébe helyez tlizfészket a fellileten terjedni fog a virtualis tlz.

@ A kijelolt terlletet sarga téglatest jelzi. Ezen a terlleten fog terjedni a tlz. A terjedés mértéke
flgg a terllet nagyasagtdl illetve hogy mennyi tlizfészket jeldltink ki.

@ Ha Ujra szeretné kezdeni a m(iveletet hasznéljuk az <Osszes torlése> menlpontot.

PyroQuest AR Szoba el6készitése

; Kezdblap Itt el6készitheted a gyakorléterdletet,
. kllénbéz6 tlztipusokat helyezhetsz el
L) Szoba el6készitése térbeli horgonyok segitségével.

Kivalasztas / Lerakas
‘i. Gyakorlas

Mégse - ‘

Bedllitasok

A

Osszes
torlése

YA K

Szilard anyagok tize EghetS anyag
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Gyakorlas

Ebben a menipontban indithaté el a tlizoltasi gyakorlat. Az inditast kbvetéen 5 perc all a
rendelkezésiinkre a gyakorlat befejezéséhez. A gyakorlat megkezdéséhez kattintsunk a TRIGGER
gombbal az <Inditds> menlpontra.

PyroQuest AR Gyakorlas

»: Kezd6lap

Ebben a menOpontban indlthato el a

tlzoltasi gyakorlat.

0 Szoba elfkészitése Inditést kdvetSen a felhasznélénak 5
perc 4ll rendelkezésre az elfre

1" Gyakorlas bedllitott tlzek eloltasara.

%= Bedllitasok

6. Bedllitdsok menipontban mdédosithatjuk a nyelvet illetve tintethetjik el a virtudlis falakat.
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PyroQuest AR BedllitGsok

v Kezd6lap

Nyelv moédositasa

Szoba elfkészitése Virtudlis Falak
Gyakorlas

- Bedllitdsok
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AR t?zoltasi gyakorlat

AR tlizoltasi gyakorlat

1. A virtuadlis tlz elhelyezése utan ugyanugy kell eljarnia, mint a VR médban:

O Kozelitsen a tlzhoz biztonsagos tavolsagra

O Keészitse el6 a poroltét (biztositdészeg kihlzasaval, a szeget fizikailag kell kihdzni)
O Célozzon a tlzre

O Nyomja le a kart az oltéanyag kibocsatasadhoz

o ——

! / PY"OQuest K\.\
|

—— Oltéanyag kibocsato kar
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2. Az AR mdédban kiléndsen fontos, hogy figyeljen a kérnyezetére, mivel a valds térben mozog.
3. Végezze el az oltast a megfeleld technikaval, figyelve a virtudlis tlz reakciojat.



AR funkcié hasznélata

Tavolsagmer? opcio

Az Y gomb lenyomasaval lathatjuk, hogy milyen messze vagyunk a tlzfészektél. Ha tul tavol
vagyunk a vonal fehérré valtozik, ha zdld akkor optimalis a tavolsag, ha tul kézel vagyunk, azaz 2
méteren belll, akkor pirosra valt.
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AR szimulacio befejezése

1. A tlz sikeres eloltasa vagy az oltbanyag kifogyasa utdn a gyakorlat automatikusan véget ér. A
szimuldcié maximum 5 percig tarthat. A szimulacié barmikor megszakithaté a kontrolleren
taldlhaté A gomb segitségével.

2. A rendszer megjeleniti a teljesitményértékelést.



Készulék kezelése



VR headset beallitasa

1. A headset fejpantjait allitsa be ugy, hogy kényelmesen, de szorosan illeszkedjen a fejére.
2. Szlikség esetén allitson a lencsék tavolsagan a tisztabb kép érdekében.
3. Ha szemliveget visel, hasznalhatja a szemivegbarat bedllitast.



Készllék kezelése

Gyakorld poroltd szimulator
kezelése

A VR-kompatibilis porolté hasonléan mikdodik, mint egy valddi készilék:

@ Tartsa két kézzel a poroltét: egyik kezével a fogantyut, masikkal az alsé részt
@ A biztositészeg kihluzdsa utdn a kar lenyomdsaval indithatja el az oltast

@ A poroltoét iranyitsa a tldz alapjara, ne a langokra

@ Pasztazé mozdulatokkal haladjon egyik oldaltél a masikig



Akkumulator kezelése

1. A Pico 4 Ultra headset beépitett akkumulatorral rendelkezik, amely kb. 2-3 6ra folyamatos
hasznéalatot tesz lehet6vé.

2. A klils6 akkumulator csatlakoztatdsaval ezt az id6t akar 5 érara is kiterjesztheti.

3. A toltottségi szintet a VR fellleten ellendrizheti.

4. Amikor nem hasznalja, mindig toltse fel a késziiléket.



eljesitménymeres es értékeles
A PyroQuest rendszer minden gyakorlat utan részletes statisztikat készit:
Ertékelt szempontok
@ ld6tartam: Mennyi ideig tartott az oltés
@ Tavolsag: Megfeleld tavolsagbdl tortént-e az oltds
@ Technika: Helyes pasztdzé mozdulatokat alkalmazott-e
@ Hatékonysag: Mennyi oltdanyagot hasznalt fel
® Végeredmény: Sikeres volt-e az oltas
Eredmények megosztasa

1. Az oktatdk a streameléshez sziikséges eszkdz segitségével valds idében kovethetik a gyakorlat
menetét.

2. Az eredményeket a rendszer el tudja menteni képzési naplézas céljabdl.

3. A statisztikak alapjan az oktaték személyre szabott visszajelzést adhatnak.



Karbantartas és hibaelharitas

Rendszeres karbantartas

1. A headsetet puha, szdraz kendd@vel tisztitsa.

2. A lencséket kizdrélag mikroszalas kenddvel torolje, kerllje a vegyi anyagok hasznalatat.
3. Ellenérizze a porolté szimuldtor fizikai allapotat, hogy nincsenek-e rajta sérllések.

4. Rendszeresen toltse fel az akkumulatorokat, még akkor is, ha hosszabb ideig nem hasznélja a
készlléket.

FIGYELEM: A szemiiveget mindig kizardlag kikapcsolt allapotban tarolja a taskaban.



A VR headset nem kapcsol be

O Ellendrizze, hogy fel van-e téltve
O Tartsa nyomva a bekapcsolé gombot legaldbb 5 masodpercig
O Prébdlja meg csatlakoztatni a t6ltéhéz, majd Ujra bekapcsolni



Karbantartas és hibaelharitas

A porolté szimulator nem reagal

O Ellendrizze a csatlakozéast a VR headsettel

O Inditsa Ujra a rendszert

O Ellendrizze, nincs-e fizikai akadalya a mozgasnak

O Az elem a joystickokban lemerilhet, ellendrizze rendszeresen.



Karbantartas és hibaelharitas

A szimulacio akadozik vagy
lefagy

O Inditsa Ujra a teljes rendszert
O Ellendrizze, hogy a headset nem melegedett-e tul
O Gy6z6djon meg réla, hogy elegendd szabad hely all rendelkezésre a mozgéshoz



M?szaki tamogatas

. tAmogat

Ha tovabbi segitségre van sziiksége, vagy barmilyen problémat tapasztal a PyroQuest rendszer
haszndlata sordn, vegye fel a kapcsolatot a VR Solutions Hungary Kft. szakembereivel:

® Email: hello@pyroquest.com

@ Telefonszam: +36 70 977 47 32

® Cim: 4034 Debrecen, Vagohid utca 2. 4. épllet 117.

A VR Solutions Hungary Kft. folyamatos tdmogatast és fejlesztést biztosit a termékhez, igy mindig a
legujabb funkcidkkal és frissitésekkel hasznalhatja a PyroQuest szimulatort.



